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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo apresentar reflexdes acerca dos jogos de linguagem presentes
no cenario educacional matematico, envolvendo os alunos surdos. A partir de um estudo de caso,
constatamos que ha a existéncia de jogos de linguagem variados entre os componentes da sala de
aula inclusiva e que a presenca de intérpretes formados nas areas especificas de conhecimento garante
pelo menos um reconhecimento linguistico € uma relacdo que pode ser considerada mais justa de
ensino ¢ aprendizado para as comunidades surdas. Concluimos, assim, que a linguagem matematica
em sala de aula ¢ fruto do encontro entre manifestagdes de varias naturezas, possui € se constitui por
aproximacdes e semelhangas com outras formas de comunicag@o, como a lingua portuguesa, a lingua
de sinais, a linguagem do matematico profissional, a linguagem das representac¢des pictoricas, entre
outras.
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ABSTRACT

The present article aims to present reflections about the language games present in the mathematical
educational scenario, involving the deaf students. From a case study, we find that there are varied
language games among the components of the inclusive classroom and that the presence of
interpreters trained in the specific areas of knowledge, guarantees at least a linguistic recognition and
a relationship that can be considered more just for teaching and learning for deaf communities. We
conclude that mathematical language in the classroom is the fruit of the encounter between
manifestations of various natures, has and is constituted by approximations and similarities with
other forms of communication, such as the Portuguese language, sign language, professional
mathematician's language, the language of pictorial representations, among others.
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Introducio

A sociedade brasileira passa por transformagdes ¢ a educacdo, enquanto fio condutor
essencial em uma sociedade, também tem sofrido constantes alteragdes. Sabemos que algumas dessas
alteracdes podem ser positivas, como o advento das tecnologias ¢ a busca das igualdades de
oportunidades a todos, este ultimo com as propostas de inclusdo, mas também sabemos de alguns
aspectos negativos como; as dificuldades de condicdes fisicas adequadas nas escolas, falta de
recursos pedagdgicos e falta de preparo dos docentes frente as novas realidades da inclusdo de alunos
deficientes.

A politica da Inclusdo, enquanto politica nacional, busca abranger a todos, independente
de cor, raga, deficiéncia, classe social, religido, etc. Entende-se que é, de fato, um desafio (em um
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pais continental como o Brasil) para a Educac¢do, como estrutura organizacional seja justa e
igualitaria a todos. Porém no tocante as pessoas com deficiéncia, vemos que as politicas publicas
especificas que foram promovidas, desde a década de 1990, buscam cada vez mais garantir
efetivamente os direitos de acesso, continuidade e qualidade desta educagdo. A Lei Brasileira de
Inclusdao (BRASIL, 2015), um exemplo dessas politicas, ¢ considerada por muitos autores como a
mais avangada do Mundo para a seguridade dos direitos da pessoa com deficiéncia.

Dentro do grupo de deficiéncias que devem ser inclusos nas redes regulares de ensino,
reconhecidos pelo Ministério da Educagio!, destacaremos neste texto os alunos com Deficiéncia
Auditiva, aos quais iremos nos referir como alunos surdos. Reconhecendo que esta deficiéncia tem
suas particularidades linguisticas e politicas legislativas proprias que abrange, além dos direitos
basicos das outras deficiéncias a cuidados, entrada e permanéncia nas institui¢des de ensino, a lingua
de sinais e o profissional tradutor/intérprete, tornando esta deficiéncia a que a demanda maior atengao
do poder publico, estudiosos, pesquisadores e profissionais da area da Educagao.

No tocante a Educacdo Matematica, vemos que, assim como a sociedade passa por diversas
transformacgdes, esta area de estudos também tem passado por significativas mudangas, pois € comum
cada dia percebemos novas linhas de pesquisas que emergem de lacunas e necessidades emanadas
pela prépria ciéncia e pela sociedade.

A partir dessas informagdes, diversos pesquisadores perceberam que os alunos surdos
inclusos em sala de aula necessitavam de uma ateng@o especifica em relagdo aos conteudos dos
componentes curriculares da Matematica. Contetidos, considerados como os mais dificeis dentre os
que integram a base nacional comum curricular das escolas. Por causa disso, a Educagdo Matematica
e Surdez tém despontado como uma tematica relevante.

Assim, a Inclusdo nas escolas brasileiras, como paradigma da educagdo, ¢ uma novidade
do periodo atual e exige da escola, da familia, da sociedade, novas atitudes ¢ um novo pensar,
aludindo a necessidade de mudangas. Essas mudangas acarretam agdes especificas como, por
exemplo, o aperfeicoamento de profissionais da area da Educacdo (professores, pedagogos, gestores,
etc.), modificagdes nas estruturas fisicas das escolas e requerem um trabalho colaborativo ou
conveniado com profissionais de outras areas como psicologos, assistentes sociais, médicos,
fisioterapeutas etc., bem como nas interlocu¢des entre setores variados de conhecimento. Tais
mudangas também demandam realizacdes de novas pesquisas sobre especificidades que possam
propiciar possibilidades e progressos significativos ndo apenas para esses individuos, mas
principalmente para a melhoria da sociedade da qual fazem parte.

Neste sentido, ¢ importante frisar que as pesquisas existentes foram pontos de partida para
inimeras outras que se descortinam na atualidade e que tiveram como bases epistemologicas as
perspectivas existentes nas areas médicas e psicologicas. Assim sendo, ¢ mnecessario um
reconhecimento dessas bases epistemologicas para compreendermos melhor como a educagido dos
surdos ocorreu historicamente e quais suas implicagdes para as pesquisas atuais.

Um dos pontos centrais deste trabalho diz respeito a linguagem. Algo complexo, repleto de
desafios e possibilidades. A linguagem pode ser objeto de estudo e debates em campos de discussdes
ligados a Filosofia, a Pedagogia, a Matematica, a Psicologia... Sendo, entretanto, o principal objeto
de estudo da Linguistica. A linguagem tem provocado intensas reflexdes e discussdes por parte de
estudiosos. Recordamos alguns autores que foram os precursores em estudos nesta area com a
inten¢do de destacar os diversos olhares de pesquisas e apresentar em que sentido a linguagem foi
adotada nesse estudo em particular.

Os estudiosos da area da Educacdo Especial e os tedricos das areas da Linguagem e da
Matematica, dialogam, discutem, chegando a ficar do mesmo lado por um periodo curto ou longo de

'Deficiéncia Auditiva (DA), Deficiéncia Visual (DV), Deficiéncia Fisica (DF), Deficiéncia Intelectual (DI),
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tempo, ¢ outros ainda que a cada debate se distanciam de forma a destratar, refutar o que se tinha
como tema de debate. Um exemplo a ser citado em relagdo a essas discussdes sobre Linguagem e
Matematica estd na ideia de Frege de fundar a matematica sobre a /dgica, tomando por base sua
linguagem ideogrdfica, e Russell, Wittgenstein e Carnap, filésofos que o sucederam, usaram a logica
como instrumento de trabalho. Apos esses filosofos, surgiram diversos projetos de esclarecimento
da linguagem cientifica e da linguagem comum.

Os estudiosos e pesquisadores classicos ndo tomaram a linguagem como objeto principal
de seus estudos, mas fizeram uso dela para construir teorias ¢ filosofias. Os estudos sobre linguagem
adquirem importancia e sdo sistematizados a partir do inicio do século XX, com os pesquisadores
Saussure e Wittgenstein (WEEDWOOD, 2005; ARAUJO, 2004; KRISTEVA, 1999). Mesmo com a
iniciativa destes filosofos, apenas se aceita, o fato de que a linguagem ¢ uma capacidade humana
multifacetada, pertencente tanto ao dominio individual quanto ao social, para a qual existem
inimeras tentativas de compreensao. Para Kristeva (1996), a linguagem, ainda pode ser considerada
um dos objetos recentes de pesquisas da ciéncia linguistica, mesmo sendo estudada ha séculos. Com
isso, a linguagem tem registros de multiplas manifestagdes vindas de estudos com pesquisadores sob
diversas oticas.

Um dos primeiros estudiosos, sobre a linguagem, foi Wilhelm Von Humboldt (apud
MARCONDES, 2009), que em uma carta afirmou: “a linguagem é o meio, se ndo absoluto, a0 menos
sensivel, pelo qual o homem da forma [bildef] a0 mesmo tempo a si mesmo e ao mundo, ou melhor
torna-se consciente de si mesmo projetando um mundo que lhe é externo”. Outro estudioso desta
area ¢ Saussure (1916), que assevera ser a linguagem somente uma parte determinada e essencial da
lingua, e que as duas, linguagem e lingua, ndo se confundem. Este autor ainda se refere a linguagem
como multiforme — por se manifestar por diversos modos—, e heterdclita — por se afastar das regras
da analogia gramatical, se referindo a lingua como sendo a parte social da linguagem.

Existem muitos outros estudiosos nesta area, mas pensaremos a linguagem, nesta pesquisa,
de acordo com a visdo de Wittgenstein (1979), que concebe a linguagem como uma atividade tipica
do ser humano, um habito. Este filosofo austriaco comenta que falar de /inguagem ¢é falar de parte de
uma atividade, de parte de uma forma de vida, entendendo forma de vida como a jungao entre cultura,
visdo de mundo e linguagem de cada individuo, ou seja, uma pratica humana, jogos de linguagem.
Entendendo que esses jogos sdo parte integrante das formas de vida, logo se percebe que estdo
sujeitos a mudangas, assim como toda pratica que nos envolve como seres humanos. Desta forma,
podemos considerar que os jogos de linguagem estariam sujeitos a critérios pragmaticos, podendo
ser modificados com o passar do tempo, ou conforme o grau de interagdo que proporcionam, ou
qualquer outra coisa ¢ chegando ao ponto de alguns jogos poderem ser esquecidos ou substituidos
por outros mais completos e melhores.

Neste sentido, Wittgenstein afirma que € justamente isso que pode, e vai acontecer com o
passar dos tempos, ou seja, nés podemos modificar determinados jogos, descartar outros, ou mesmo
criar outros, dependendo da importincia que tais jogos tiverem para nos € para o meio onde os
empregamos (2003, p. 23).

Nossa pesquisa teve como foco principal: a linguagem que permeia a sala de aula inclusiva,
tendo como atores sujeitos surdos e ouvintes. Adotamos como referencial teorico principal o que se
convencionou chamar de segundo Wittgenstein, ou seja, o de sua obra postuma Investigacoes
Filosoficas (1979). As ideias deste autor dardo subsidios para as analises dos jogos de linguagem que
existem ou s@o construidos na sala de aula inclusiva no ensino de conteidos matematicos.

O que Wittgenstein expde sobre a linguagem nada tem a ver com defini¢des fechadas, fixas,
mas, sobretudo, a possibilidade de expor sobre ela em determinadas ocorréncias, contextos. Assim,
este estudioso nos proporciona condi¢des de trabalhar com algumas de suas ideias, como suporte
fundante para concepgdes e discussdes que serdo elaboradas nesta pesquisa. Tais como; os conceitos
principais, os jogos de linguagem e regras, € como secundario as formas de vida, os quais serao

explicitados a seguir de maneira a familiarizar o leitor com essas nogdes.
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Jogo de Linguagem em Wittgenstein

Na obra de Wittgenstein (1979), encontramos a ideia de jogo de linguagem, que sera a
principal nocédo utilizada neste estudo, como uma combinacdo de palavras, atitudes e formas de
comportamento compreendendo o processo de uso da lingua em sua totalidade. E por meio dos jogos
de linguagem que os sujeitos aprendem na infancia a usar as palavras e expressoes. Esse aprendizado
do sujeito ndo ¢é pura e simplesmente o aprendizado de uma palavra ou expressao (o que Wittgenstein
chamou de ‘linguagem primitiva’), mas um jogo de linguagem completo ¢ complexo, que
corresponde ao uso de determinada expressdo linguistica em um contexto determinado e com regras
determinadas para obter certos fins.

Wittgenstein (1979) assevera que, mesmo uma linguagem primitiva, como no caso da
linguagem que as criangas aprendem a falar e usar as palavras, sdo jogos de linguagem. O autor
comenta que “¢ um daqueles jogos por meio dos quais as criangas aprendem a sua lingua materna.
Chamarei esses jogos de ‘jogos de linguagem’, e falarei muitas vezes de uma linguagem primitiva
como de um jogo de linguagem”. (Wittgenstein, 1979, p. 12). Outro exemplo que ilustra este
pensamento do filésofo diz respeito & comunicacdo entre um construtor e seu ajudante apresentado
por Santo Agostinho:

A linguagem deve servir para o entendimento de um construtor A com um
ajudante B. A executa a construgdo de um edificio com pedras apropriadas;
estdo a mao cubos, colunas, lajotas e vigas. B passa-lhe as pedras, e na
sequéncia em que A precisa delas. Para esta finalidade, servem-se de uma
linguagem constituida das palavras “cubos”, “colunas”, “lajotas”, “vigas”.
A grita essas palavras; — B traz as pedras que aprendeu a trazer ao ouvir
esse chamado. — Conceba isso como linguagem totalmente primitiva.

(WITTGENSTEIN, 1979, p. 10).

Utilizando estes exemplos, Wittgenstein, confirma sua ideia de que o jogo de linguagem
refere-se aos diversos modos de uso das palavras. O filosofo sugere, ainda, que imaginemos a
multiplicidade de jogos de linguagem que podem existir, coexistir ou serem construidos em variados
contextos:

Imagine a multiplicidade dos jogos de linguagem por meio desses
exemplos e outros:

Comandar e agir segundo comandos-

Descrever um objeto conforme a aparéncia ou conforme medidas-
Produzir um objeto de acordo com uma descrigdo (desenho)-

Relatar um acontecimento-

Conjeturar sobre o acontecimento-

Expor uma hipoétese e prova-la-

Apresentar os resultados de um experimento por meio de tabelas e
diagramas-

Inventar uma histoéria; ler-

Representar teatro-

Cantar uma cantiga de roda-

Resolver enigmas-

Fazer uma anedota; contar-

Resolver um exemplo de célculo aplicado-

Traduzir de uma lingua para outra-

Pedir, agradecer, maldizer, saudar, orar (WITTGENSTEIN, 1979, p. 19).
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Assim, compreendemos que para o filésofo o ato de traduzir é um jogo de linguagem, ou
seja, no momento em que alguém precisa fazer a tradugdo de algum texto, estara realizando um jogo
de linguagem. Silveira (2014), por sua vez, destaca que para um texto matematico ser compreendido,
¢ necessario o aluno realizar a traducdo da linguagem matematica para a linguagem natural. Com
isso, entendemos que traduzir um texto matematico ¢ a realizagcdo de um jogo de linguagem, de uma
forma de vida.

Podemos perceber, entdo, pela ideia de jogos de linguagem, que Wittgenstein nos coloca,
que a oralidade, os sinais e a tradugdo entre linguas também sdo considerados jogos de linguagem.
Dessa forma, podemos antecipar um leque de possibilidades que podem acontecer ao se trabalhar
com a lingua de sinais, a lingua portuguesa e a linguagem matematica.

A ideia de jogo de linguagem ¢ bastante discutida por Wittgenstein (1979, p. 40). O filésofo
de Viena aponta a auséncia de um “conceito” ou “limites” para a palavra jogo, como podemos
perceber na passagem; “Vocé pode indicar os limites? Nao. Vocé pode tragar alguns: pois ainda nao
foi tragado nenhum”, mas “podemos — para uma finalidade particular — tracar um limite” e este limite
sera util apenas “para esta finalidade particular”. O filosofo ainda completa afirmando que “o
conceito ‘jogo’ ¢ um conceito com contornos imprecisos”’. Nesta conjuntura, podemos perceber a
complexidade e diversidade dos inumeros jogos de linguagem existentes entre surdos e ouvintes.

A ideia de jogo de linguagem ¢é associada por Wittgenstein (1979) as formas de vida, que
pretende acentuar, por um lado, o carater pratico da linguagem, isto ¢, de que a linguagem ¢ uma
atividade e, por outro, que esta ¢ uma atividade do ser humano, pois “comandar, perguntar, contar,
tagarelar, pertencem a historia de nossa natureza assim como andar, comer, beber, jogar” (p. 20). O
filosofo afirma que “o termo ‘jogo de linguagem’ deve aqui salientar que o falar da linguagem ¢ uma
parte de uma atividade ou de uma forma de vida” (1979, p. 18§23).

Gottschalk (2008, p. 80) explica que o jogo de linguagem é uma forma de atividade social,
sendo parte de uma forma de vida. Wittgenstein utiliza a expressao para “designar nossos habitos,
costumes, agdes ¢ instituicdes que fundamentam nossas atividades em geral, envolvidas com a
linguagem”. Aqui, esta autora se aproxima sutilmente de uma defini¢do de cultura. Ao usarmos a
linguagem, estamos agindo em um contexto social, e nossos atos sao significativos e eficazes apenas
na medida em que correspondem as determinagdes destas formas de vida.

Da mesma forma, Glock (1998: p. 229) afirma que 0s nossos jogos de linguagem sao partes
fundantes de nossa forma de vida, das “praticas gerais de uma comunidade linguistica”. Os jogos de
linguagem sao parte de uma totalidade de linguagem, que se forma dentro de situagdes sociais, € esta
ligada a contextos, as formas de vida: “representar uma linguagem significa representar-se uma
forma de vida” (WITTGENSTEIN, 1979, p. 15§19).

As formas de vida podem ser consideradas como fundamento para as nossas praticas
linguisticas, uma vez que se apresentam como pano de fundo sobre os quais se desenvolvem os jogos
de linguagem, fornecendo uma regularidade nas acdes ¢ nos modos de uso das expressoes
linguisticas. Para Wittgenstein (1979: p. 20), “somos educados, treinados para perguntar”, ou seja,
para reagir de uma determinada forma, em determinado contexto, com isso espera-se que as palavras
sejam acompanhadas de um comportamento adequado. Como exemplo, espera-se que determinada
reacdo ocorra frente a um comando (ordem, pedido etc.) e essa reagao, esse comportamento, € comum
a todos que participam de um jogo de linguagem. Um exemplo dado por Santo Agostinho ¢ utilizado
pelo filésofo a este respeito € o jogo de linguagem entre o construtor € seu ajudante, apresentado
anteriormente.

O uso da linguagem faz com que uma determinada forma de vida se constitua no modo
como as palavras, expressdoes e gestos sdo utilizados. Consequentemente, guiados com regras
distintas, nas quais atividades ndo linguisticas também se encontram interligadas. Essa diversidade
de usos Wittgenstein (1979) denomina de jogos de linguagem. Outra ideia enfatizada pelo filosofo,
ao relacionar a significagdo linguistica com o uso da palavra em um jogo de linguagem, é o fato de
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que os jogos de linguagem sio atividades, formas de vida, guiadas por regras, reafirmando o estilo
social inegavel da linguagem, pois toda atividade convencionada por regras ¢ uma pratica social.

Neste estudo, focalizamos a analise nos jogos de linguagem entre sujeitos surdos e ouvintes
durante o ensino de contetidos matematicos. Nas analises, poderemos compreender que dificuldades
se manifestam durante os jogos € como os jogadores se mobilizam para minimizar ou mesmo sanar
estas dificuldades na busca da compreensao dos conceitos matematicos.

O docente, que se encontra em sala de aula e participa dos jogos que nela se efetivam, tem
uma imensa carga de responsabilidade, pois € ele que apresentara as regras durante o ensino. Estas
regras utilizadas, mesmo tendo um significado 1dgico, terdo sentidos diferenciados considerando a
compreensdo dos alunos e o contexto utilizado, como afirma Silveira (2008: p. 95):

A regra muda conforme o contexto, na perspectiva do aluno, mas, do ponto
de vista logico, a regra ¢ sempre a mesma. Esse fato mostra ao professor
que a regra que ele ensina pode ter um sentido diferente para o aluno ¢ a
regra compreendida num contexto pode ser compreendida diferentemente
em outro contexto.

Gottschalk (2008), estudiosa de Wittgenstein, comenta em relagdo aos contextos que, para
o filosofo, estas regras devem ser compreendidas ndo apenas como possibilitando simplesmente a
acdo e expressdo do sujeito, mas também permitindo a participa¢do e interpretagdo dos diversos
universos de contextos discursivos do qual participa e que é no uso da linguagem que os falantes
seguem regras, ndo apenas linguisticas, mas também, pragmaticas. Considerando a sala de aula
inclusiva, a linguagem e o ensino de matematica, podemos identificar, de partida, a presencga de trés
manifestagdes linguisticas diferentes: a lingua portuguesa (ordinaria); a lingua de sinais (gestual); e
a linguagem matematica (codificada), constituindo uma particularidade nos jogos de linguagem entre
individuos surdos e ouvintes.

Estas manifestacdes linguisticas, que ocorrem na sala de aula inclusiva, sdo partes de jogos
de linguagem distintos. Neste estudo, consideraremos como jogos de linguagem distintos 1) os que
se referente a linguagem matematica, familiar aqueles que t€m ou tiveram alguma formacao
matematica, que fazem a instru¢do da Matematica, ou ja tiveram um contato prolongado com a
linguagem matematica - o uso de regras, simbolos e gramatica propria; 2) a /ingua portuguesa,
comum ao meio do qual os ouvintes participam naturalmente e com o qual estdo acostumados a jogar,
ou seja, o modo de usar a linguagem nas situagdes do cotidiano; e 3) a lingua de sinais, comum aos
sujeitos da comunidade surda (surdos), seus familiares e 0 jogo que acontece entre 0s USuarios,
estudiosos da lingua de sinais e simpatizantes aprendizes®.

Estes jogos possuem regras de uso especificos evidenciados no jogar, das formas de vida
dos jogadores. Estas manifestagdes linguisticas sdo provenientes de experiéncias vivenciadas pelos
sujeitos. Experiéncias que identificam e significam o mundo, neste caso, o contexto no qual estdo
inseridas. Sendo assim, ha jogos dentro de jogos, jogos que criam outros jogos € 0S jogos que se
transformam durante o jogar. Mesmo que os jogadores ndo saibam jogar todos os jogos que existem
entre estas linguas, se adaptam a cada jogo mediante seu reconhecimento das regras, das formas de
vida, de seus usos e habitos ja experimentados ou que ainda podem ser futuramente experienciados.

Silveira (2005) destaca que o professor tem papel importante na conducdo do ensino em
sala de aula, haja vista que o aluno precisa ser ensinado para que alcance autonomia na resolucéo de
problemas matematicos. Silveira (2015a) explica que o professor precisa estabelecer um jogo de
linguagem com o aluno para que as palavras ditas em sala de aula fagam sentido tanto para professor,
como para o aluno. E necessario salientar que os jogos de linguagem seguem regras que se constituem
para oferecer sentido as regras matematicas. Assim, Silveira (2015a; 2015b) corrobora com

% Simpatizantes aprendizes, no texto, diz respeito a todos os sujeitos ouvintes e surdos que estio se

alfabetizando na lingua de sinais, e ainda tem dificuldades com a gramatica e as regras de uso.
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Wittgenstein (1979) quando aponta para o ato de seguir regras. Este conceito pode ser definido pela
citacdo abaixo:

Uma regra matematica advém do acordo entre sujeitos, ela nasce de uma
proposicdo que ¢ aceita por uma comunidade, pois ¢ fruto de uma
regularidade entre juizos que apoOs ser aceita por unanimidade se
transforma em norma que tem de ser respeitada sem levar em conta a
subjetividade de quem a aplica (SILVEIRA, 2015a, p. 204).

Seguir regras e outros conceitos da filosofia de Wittgenstein se aplicam na
Educagdao Matematica, pois lidar com a Matemadtica € observar os processos linguisticos e
as linguagens que estdo presentes no decorrer do ensino e da aprendizagem dos conteudos
matematicos. O filésofo ainda apresenta dois conceitos que podemos considerar
semelhantes: Cegueira do Aspecto e Ver Como. Nas Investigacoes Filosoficas, Wittgenstein
apresenta a cléassica figura Pato-Coelho.

Fonte: Investigacdes Filosoficas (WITTGENSTEIN, 1979, p. 189)

Wittgenstein ao exemplificar com a imagem que expomos acima, discute acerca do que
noés estamos vendo na imagem. Alguns estdo vendo um pato, outros estdo vendo um coelho, outros
podem ndo estar vendo nenhum dos dois e outros conseguem observar os dois animais. A partir desta
reflexdo, consideramos que o autor traz a luz o conceito de Ver-Como, ou seja, o filésofo propde que
cada pessoa tem uma forma propria, especifica de observar a imagem. Agregado a este conceito de
Ver-Como, destacamos que alguns podem ndo estar conseguindo observar algo na imagem, surge a
ideia de Cegueira do Aspecto.

Salientamos que as analises do material empirico serdo pautadas nos jogos de linguagem
distintos, ja comentados acima, suas particularidades e regras utilizadas em sala de aula no ensino de
contetidos matematicos, utilizando como pano de fundo as formas de vida dos sujeitos pesquisados.

Uma Miscelanea de Linguagens

A primeira manifestacdo linguistica que apresentaremos vem da afirmagdo de uma
identidade e particularidade especifica: o ser surdo, no contexto da sala de aula regular, instituido
por sua lingua especifica, a lingua de sinais, no Brasil, Lingua Brasileira de Sinais - Libras. A lingua
de sinais, como Stokoe (1969) descreve, vista como um sistema completo é semelhante ao portugués,
inglés ou a qualquer outra lingua. Seus elementos se combinam entre si, de modo visual em vez de
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auditivo. Essas combinagdes (sinais) possuem significados como os vocabulos ou fonemas. Suas
constru¢des combinam sinais que, por sua vez, expressam ideias completas ¢ complexas.

As linguas de sinais, como qualquer lingua oral, possuem sua propria estrutura linguistica,
isto ¢, compreendem a gramatica em seus diversos niveis: morfologico, sintatico, semantico e
pragmatico. Em relacdo ao aprendizado e processamento das marcagdes morfossintaticas da lingua,
por ser uma lingua visuoespacial, a lingua de sinais usa, frequentemente, de recursos imagéticos
(visuais) e ndo-manuais (do corpo, do rosto, das méos) para realizagdo das marca¢des morfémicas e
sintaticas. Quadros e Karnopp (2004, p. 60) afirmam que duas das fun¢des das expressdes nao-
manuais (ou corporais e/ou faciais) na Libras sdo: a “marcacdo de construgdes sintaticas e
diferenciagdo de itens lexicais”. Em relacdo as marca¢des morfémicas na lingua de sinais,
Nascimento e Correia (2011) afirmam que essa funcao cabe aos classificadores, que aparecem como
gestos, ¢ funcionam na substituicdo, especificacdo, descrigdo e qualificagdo de referentes, e
incorporagdo das agoes.

Os classificadores sdo geralmente utilizados para especificar o movimento e a posicdo de
objetos e pessoas, ou ainda, para descrever o tamanho ¢ a forma de objetos. De acordo com Quadros
e Karnopp (2004, p. 93), os classificadores se definem como ‘“formas complexas em que a
configuragdo de médo, o movimento e a loca¢do da mido podem especificar qualidades de um
referente”.

Os principios gerais de significacdo da lingua de sinais sdo iguais aos das linguas orais,
existindo a tradu¢do de quaisquer assuntos e conceitos, sejam eles concretos ou abstratos. As
pesquisadoras da Libras, Quadros e Karnopp (2004), afirmam que a diferenca basica entre lingua de
sinais e lingua oral diz respeito a estrutura simultdnea de organizag@o dos elementos das linguas de
sinais. Enquanto as linguas orais s3o lineares, isto ¢, apresentam uma ordem linear entre os fonemas,
nas linguas de sinais, além da linearidade, os parametros (a estrutura minima da lingua de sinais) sdo
utilizados simultaneamente. Em relagdo a lingua portuguesa, a lingua de sinais é considerada, pela
maioria da comunidade ouvinte, como apenas gestos, mimicas ou pantomimas, incapazes de
expressar conceitos abstratos. Hoje, ainda ha preconceito, desconforto e desconhecimento sobre esta
lingua, prejudicando assim a sua divulgacdo e, consequentemente, o seu reconhecimento dentro da
sociedade (GESSER, 2009).

A Lingua de Sinais se assemelha a Lingua Portuguesa em varios aspectos e se diferencia
em tantos outros, porém alguns aspectos se sobressaem no contraste entre as duas modalidades,
visuogestual e oral-auditiva; entre eles, temos a iconicidade ¢ a arbitrariedade do signo linguistico,
conceitos que se estabelecem prioritariamente, na constitui¢do do signo lingiiistico da lingua de
sinais. Nas linguas de sinais, muitos sinais sdo definidos iconicamente, tornando-se uma
caracteristica das linguagens gestuais, o que ndo ocorre nas linguas orais, pela natureza do canal em
que as duas modalidades linguisticas acontecem, visuogestual e oral-auditivo. Strobel e Fernandes
(1998, p. 7) trazem este conceito de iconicidade como:

SINAIS ICONICOS — Uma foto ¢ iconica porque reproduz a imagem do
referente, isto ¢, a pessoa ou coisa fotografada. Assim também sao alguns
sinais da LIBRAS, gestos que fazem alusdo a imagem do seu significado.
[...] Isso ndo significa que os sinais iconicos sdo iguais em todas as linguas.
Cada sociedade capta facetas diferentes do mesmo referente, representadas
através de seus proprios sinais, convencionalmente.

A articulagdo das unidades da lingua gestual permite uma representagdo iconica de tragos
semanticos do referente em relagdo ao real, ja na modalidade oral-auditiva a articula¢do das unidades
da oralidade produz sequéncias que ndo evocam os tragos semanticos do referente, explicando o
carater imotivado ou arbitrario do signo linguistico nas linguas orais. A arbitrariedade se apresenta

mais nas linguas orais-auditivas e a iconicidade € mais perceptivel na lingua gestual.
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Em relagdo a linguagem Matematica, a iconicidade, a arbitrariedade e a simultaneidade sdo
atos incomuns em se tratando das construcdes simbdlicas. Esta linguagem ndo possui expressoes ou
entonagdes que gerem qualquer uma dessas caracteristicas evidentes em linguas orais e gestuais, por
se tratar de uma linguagem e ndo de uma lingua.

A Matematica tem suas restrigdes em sua organizagao simbolo-significado. Sdo comuns as
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situagdes em que ouvimos expressdes como: “a matematica tem uma linguagem abstrata”, “a
linguagem matematica ¢ de dificil compreensdo aos alunos”, “a linguagem matematica ¢ rigorosa”.
Reconhecemos a Matematica como tendo uma linguagem propria. Isso ndo quer dizer que em toda a
sua ‘organizagdo’ tenha estruturas que consigam ser comparadas a similaridades das linguas
existentes.

A linguagem matematica ¢ simbdlica e codificada. Quando necessario, se apropria da
linguagem natural (lingua portuguesa) para que seja compreendida pelos sujeitos que a utilizam. Na
definicdo de Granger (1974), a relagdo entre a lingua natural e a Matematica ocorre por meio da
fun¢@o que cada uma exerce em nosso cotidiano. Todo matematico utiliza a linguagem matematica
em cooperacdo mutua com sua lingua natural, dotando os simbolos de significados, porém esta
combinagdo também pode trazer algumas dificuldades ao aprendizado da Matematica.

Essas dificuldades que se evidenciam, em varios estudos, encontram-se localizadas na
compreensdo dessas linguagens (matematica ¢ de sinais) traduzidas para a linguagem natural
(portuguesa), seja na modalidade oral — o professor pronuncia comandos orais relacionados a um
conhecimento especifico matematico’; seja na modalidade escrita — quando os alunos relacionam
equivocadamente regras nos comandos diretos e contextualizados de atividades de calculo®. Essas
dificuldades podem ocasionar barreiras que comprometem diretamente o desenvolvimento de
competéncias matematicas. Lacerda e Silveira (2013, p. 3), concordando com Granger, comentam
que:

A linguagem natural, pelo fato de ser polissémica, pode provocar
ambiguidades de sentido, ou seja, o professor diz uma coisa ¢ o aluno
entende outra. No entanto, a linguagem matematica apresenta alguns
aspectos que dificultam sua interpretagdo. Ela é objetiva, rigorosa e logica,
enquanto que o aluno e o professor se expressam de acordo com suas
subjetividades.

Percebemos, a partir do que expressam os autores, que ao unir as duas linguagens podemos
clarificar ou obscurecer a compreensao dos alunos em relacdo ao ensino de Matematica, pois cada
linguagem pode provocar equivocos e dificuldades. Acrescentando a isto, a fragmentagdo que ocorre
durante o ensino de cada uma delas, teremos como resultado inimeros obstaculos no ensino € na
aprendizagem.

Um Mundo de Descobertas

O trabalho foi desenvolvido a partir de um estudo de caso em pesquisa qualitativa. Para
Merriam (1988), o estudo de caso tem um carater descritivo, indutivo, particular e a sua natureza
heuristica pode levar a compreensdo do proprio estudo, seja ele um programa, um acontecimento,
uma pessoa, um processo, uma instituicao ou um grupo social. Para Ludke e André (1986), o interesse

3 Exemplos: X pertence ao conjunto dos inteiros, tal que X ¢ maior que menos cinco e menor que zero; sete
mais oito ¢ igual a quinze, entdo coloquem o cinco embaixo e sobe um; a diferenga entre um niimero e seu
cubo; etc.

* Exemplos: — 2 — 3 =+ 5 - generalizagio indiscriminada - menos com menos da mais; 3% = 6 - generalizagio

indiscriminada — multiplica¢@o da base pelo expoente; etc.
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desse tipo de estudo esta exatamente naquilo que ele tem de Unico, de particular, mesmo que
posteriormente possam ser evidentes certas semelhancas com outros casos ou situagoes.

Este estudo de caso toma como sujeitos de pesquisa, alunos surdos e ouvintes que estao
presentes na sala de aula inclusiva. A partir da leitura das informagdes recolhidas nas transcrigdes
das aulas gravadas, bem como das anotacdes feitas durante as observacdes e entrevistas realizadas,
procuramos identificar os jogos de linguagem e as regras de linguagem existentes neste universo.

Durante os anos em que estive na fungdo de professora intérprete, bem como nas
observagoes feitas, nos didlogos estabelecidos e no levantamento em pequenos “diarios de bordo”,
mesmo reconhecendo a complexidade de relagdes existentes entre sujeitos e linguagens, pude
constatar que a maioria das situagdes-problemas, no processo de ensino-aprendizagem de
Matematica, estava envolto em tramas linguisticas. Tais como:

J Quanto as especificidades dos alunos surdos: dificuldade na leitura labial;
falta de alfabetizacdo na lingua de sinais (uso de sinais “domésticos” ou “mimicos”);
dificuldades na aprendizagem e uso da lingua portuguesa nas modalidades escrita e
oral;

o Quanto aos alunos surdos e ouvintes: dificuldades na interpretacdo e
compreensao da linguagem matematica; dificuldades no uso e interpretacdo da lingua
portuguesa;

J Quanto ao docente: lacunas no uso da linguagem matematica
(desconhecimento e emprego das regras); dificuldades com a lingua portuguesa
(confusdes gramaticais) utilizada no ensino de conteildos matematicos; equivocos no
ensino de matematica reproduzidos repetidamente em sala de aula por limitacdes
trazidas das formagdes (inicial e continuada).

Para todos os lados em que nos direcionassemos, as dificuldades eram evidentes e se
revelavam sobre a interpretacdo, compreensdo e uso das linguagens que permeiam o ambiente da
sala de aula no ensino e aprendizagem de contetidos matematicos. Essas dificuldades reafirmavam-
se, a meu ver, como barreiras.

Reconhecendo como meta inicial identificar os jogos de linguagem e as regras existentes
nestes jogos, coube a busca de meios, ferramentas, para esta empreitada, mesmo ciente que, de uma
forma ou de outra, minha maneira de ver o mundo, durante experiéncias prévias, seguramente me
influenciariam em futuras escolhas. A procura e escolha dos meios que me fizessem entender os
fenomenos me levaram ao estudo de caso qualitativo. Baseado nas ideias de Ludke e André (1986,
p- 17) que afirmam ser o estudo de caso aplicado quando o pesquisador tiver o interesse em pesquisar
uma situacdo singular, particular.

Ao partilhar e estudar o ambiente complexo e dinamico da aula inclusiva confirmou-se ser
prioritario como instrumento principal para registro dos dados, o uso de gravacdes (fotografia,
filmagem e audio) nas aulas. Esses registros foram revistos, catalogados, selecionados ¢ transcritos
na integra e fazem parte das analises deste texto. Nossa intengao foi a de disponibiliza-los como fonte
para futuros leitores e pesquisadores.

A opgdo por gravagdes/filmagens tornou-se necessaria pela percepcdo da lingua de sinais
ser visuogestual, ndo existindo um registro escrito ou oral, necessitando entdo de uma posterior
interpretagdo e traducdo da lingua de sinais para a lingua portuguesa escrita. Com isso, evitamos
prejudicar o desenrolar dos dialogos permeados por diferentes subjetividades, além de ter que dar
conta das combinagdes linguisticas, com o acréscimo da linguagem matematica, presentes no
ambiente da sala de aula inclusiva. Optamos por este procedimento, por confiar nas filmagens (lingua
de sinais), nas fotografias (linguagem matematica) ¢ no audio (lingua portuguesa) captados para
favorecer as analises, dando possibilidades de ver e rever dialogos além das entonagdes verbais e
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expressoes faciais entre professor e alunos surdos, entre alunos surdos e alunos ouvintes, bem como
entre intérprete ¢ alunos surdos.

Consideracoes Finais

A partir das interagOes linguisticas instituidas entre os sujeitos de pesquisa, procuramos
levantar as categorias de analise confrontando os jogos de linguagem (0s jogos que se apresentaram
no dialogar entre os falantes da lingua de sinais, da lingua portuguesa e da linguagem matematica)
na tentativa de verificar suas contribuicdes na compreensdo e na significagdo de conceitos
matematicos.

Por certo, as explanagoes aqui realizadas serfo nossas interpretagoes, a partir de nossas
leituras, observagdes e reflexdes. Assim como as nossas, ¢ importante ressaltar que outras
interpretagoes sao possiveis. Nao pretendemos com as analises esgotar a possibilidade de que outras
interpretagdes de fendmenos possam surgir, mas sim assinalar as que se tornaram relevantes para a
nossa apreciagao.

Os grupos de jogos de linguagem escolhidos para analise partiram dos sujeitos surdos e
ouvintes selecionados. Os agrupamentos, aqui organizados, foram eleitos como nossas categorias de
investigacdo. Tentamos organiza-los de acordo com as classes de fendmenos levantados, a partir dos
jogos de linguagem registrados.

Os jogos de linguagem foram analisados de acordo com os fragmentos das aulas de
Matematica, sendo apresentados posteriormente com as devidas discussdes. Os fragmentos sdo
referentes a esclarecimentos ou fixacdo dos contetidos matematicos citados anteriormente e, dentro
dessas situagdes, foram eleitas as transcrigdes que podem ilustrar os jogos de linguagem considerados
“particulares”.

A apresentagdo dos resultados das analises dos episodios selecionados nos agrupamentos
traz os jogos de linguagem entre sujeitos surdos e ouvintes:

1) a interpretacio do aluno ouvinte para o aluno surdo, este nivel de analise demonstra a
tradugdo da lingua de sinais para a lingua portuguesa em que a linguagem matematica necessita de
cuidados. Neste caso, ¢ importante perceber que a interpretacdo literal de palavras com varios
sentidos pode confundir o surdo ocasionando dificuldades, ou seja, a polissemia da lingua portuguesa
sendo diferente da lingua de sinais pode levar o aluno surdo a equivocos. O intérprete, portanto, deve
procurar suprir esta necessidade de compreensdo com outros recursos, como o uso de sinénimos ou
a explicacdo detalhada da regra de uso da palavra no contexto.

Outra questdo que parece interferir no ensino de matematica para surdos ¢ a dificuldade da
tradugdo da linguagem matematica na lingua de sinais. A escassez de sinais matematicos especificos
em Libras e o interminavel contrato feito entre intérpretes e alunos surdos com diferentes sinais
diferenciados sdo fatores que dificultam a organizagao do ensino e da tradugdo.

ii) a linguagem do professor de Matematica, era nitida a incapacidade em lidar com os
alunos surdos, pois a sua linguagem profissional se resumia a fala direcionada para o quadro, se
mantendo de costas para os alunos surdos e ouvintes. Outra forma linguistica se baseava na
gesticulagdo dos bragos e a oralidade durante sua locomogdo por entre as carteiras dos alunos,
parando vez por outra para apontar para o quadro, causando dificuldades para a compreensao do que
estava sendo ensinado, pois atrapalhava a leitura labial por parte dos alunos surdos. Deste modo, o
professor transferia a responsabilidade, de ensinar, que lhe cabia a outros (intérprete e alunos
ouvintes).

iii) o jogo de linguagem matematico, refere-se a compreensao do sujeito surdo das regras
do jogo de linguagem em relagdo as regras matematicas. A interpretacdo feita pelo aluno surdo da
lingua oral ¢ deficitaria, pois a leitura labial da gesticulagdo labial feita pelo ouvinte na produgdo
sonora depende da visualizagdo e até fatores como a arcada dentaria e fala nasalada. Em relacdo a
sala de aula o professor de Matematica nao ficava o suficientemente posicionado frente a frente com
os alunos surdos para se efetivar a leitura labial. O intérprete fazia a tradug@o na lingua de sinais,
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mas como alguns conceitos matematicos ainda ndo tem uma representa¢ao gestual, em sinais, nestes
momentos ocorria o contrato de uso provisorio de um sinal para representagdo, porém se perdia um
tempo precioso na organizagdo do contrato, o que quebrava o raciocinio do que estava sendo
ensinado.

Verifica-se, sobremaneira, que em uma sala de aula inclusiva, como em quaisquer
ambientes ou contextos, nos quais estabelecem relagdes, interagdes humanas, existe uma variedade
e multiplicidade de jogos de linguagem. Especificamente na aula inclusiva, estes jogos apresentam-
se de variadas formas de aprendizagem organizadas e mantidas pelos alunos surdos. Devemos
atentar, entdo, para um pensar diferenciado em nossas a¢des quanto as praticas pedagdgicas e
formagdes continuadas. Consequentemente, devemos também pensar o papel que atribuimos a
linguagem nesses diversos contextos e, ao olharmos para estes contextos linguisticos, devemos
repensar a transformagdo de determinados conceitos (ou mesmo preconceitos) concebidos durante
uma formagdo profissional docente repleta de lacunas, reorganizando e refletindo sobre nossas
futuras praticas, priorizando o aprendizado para todos, sem excecdo (deficientes, “normais”,
indigenas, quilombolas etc.). Em contrapartida, compreender a existéncia de outras formas de
expressar a linguagem matematica, neste caso, em lingua de sinais, associada a formas de vida dos
sujeitos surdos, no sentido de avaliar nossas agdes, visando a colabora¢do para o ensino e
aprendizagem desses sujeitos.

Com esse estudo, percebemos a existéncia de jogos de linguagem variados entre os
componentes da sala de aula inclusiva e que a presenga de intérpretes formados nas areas especificas
de conhecimento garante ao menos um reconhecimento linguistico e uma relagao satisfatoria e justa
de ensino e aprendizado. Pois, a linguagem matematica que se apresenta em sala de aula, além de ser
fruto do encontro entre manifestagdes de varias naturezas, possui e se constitui por semelhangas com
outras formas de comunicac¢do, como a lingua portuguesa, a lingua de sinais, a linguagem do
matematico profissional, a linguagem das representagdes pictoricas, etc.
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